ISR

SOBREVIVI

e L) 1Ll




W

Bases y objetivo

El mundo tal como lo conociamos ha dejado de existir. Solo quedan restos de la humanidad
dividida en asentamientos, luchando por sobrevivir, entre si y con los muertos vivientes que
la pandemia dejé. Cada equipo tendra al mando uno de los cinco grandes asentamientos,
sus cuatro bunkers y un solo objetivo: sobrevivir.

¢ Qué necesitan para jugar?

Para un juego necesitaran una computadora con una camara web y conexién a internet estable. Si
no tienen la oportunidad de usar la computadora pueden optar por celular o tablet. E| juego tiene
formato de conferencia online en la plataforma Zoom.

¢ Cual es el objetivo del juego?

Gana el equipo que alcance el indicador mas alto de supervivencia en su asentamiento. Para ganar
ustedes deberan mejorar los indicadores de supervivencia de cada una de los bunkers de su
asentamiento o bien desencadenar una guerra zombie y simplemente tratar de exterminar a los
rivales.

éCuanto tiempo dura el juego?

El juego durara 45 minutos en total. Se compone de 5 rondas: la primera y la segunda de 10 minutos, la
tercera de 8, la cuarta de 6 y la dltima, ronda relampago de 3 minutos. A lo largo de cada ronda los
equipos consultan entre si, inician negociaciones y adoptan decisiones estratégicas.

¢Es dificil el juego?

El juego no es dificil y no requiere ningunas habilidades especiales. Lograran familiarizarse con las
reglas durante primeros 10 minutos del juego, con el correr de la primera ronda. Ganara €l que sepa
llegar a acuerdos y no él que conozca mejor las reglas.

Mecanicas

En cada ronda su equipo va a adoptar decisiones sobre varias cuestiones relacionadas con la
cosecha, la defensa y las relaciones.

En cada asentamiento hay 4 bunkers principales que generan ingresos y determinan su estado de
supervivencia. Ustedes pueden cosechar en ellos y sus rivales pueden enviar ejércitos zombies, o
viceversa.

El objetivo principal es alcanzar el mejor estado de supervivencia. Para ello podran:
e Cosechar

e Enviar ejércitos zombies que ataquen a los rivales

En el juego nadie les impide hacer alianzas, amenazar o chantajear. Ustedes pueden hacer promesas
a sus rivales y luego romperlas.
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Indicadores

Supervivencia. Cada uno de sus bunkers tiene un estado de supervivencia. El estado medio de los 4
asentamientos es el estado del asentamiento, el indicador principal del juego. Si ustedes invierten el
dinero en la cosecha en un bunker, el nivel de supervivencia crecera. Asimismo, crecera el nivel de
ingresos que el bunker les vaya a generar en cada ronda. Si uno de ellos queda destruido por un
ataque zombie, el nivel de supervivencia disminuira a cero y asi el estado medio del asentamiento
caera.
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Presupuesto. Cada equipo tiene su presupuesto y cada accion en el juego tiene un costo. Cuanto
mas presupuesto tienen, mas acciones pueden realizar. Para incrementar el presupuesto, tienen que
invertir cosechas en los bunkers. Al principio del juego cada equipo tiene 1000 monedas de
presupuesto.

2% T Desarrollo del juego

En cada ronda ustedes pueden realizar determinadas acciones. Las consecuencias de cada una de
ellas realizada tendran efecto en la siguiente ronda.

; A[;]}!.QH INVERTIR EN LA COSECHA EN UN BUNKER
13_; 3 FFECT): +20% al rendimiento del bunker

x . - |

o [NFORMACION ADICIONAL:

Se puede cosechar en bunkers ‘

de maneraindefinida, el 100% 59319:

no es limite. "250

ACCil¥- FORTIFICAR BUNKER

EFECT0: La fortificacion protegerd el bunker de un L
ataque zombie

NEDRMACION ADICIOML:

La fortificacidon permanecerad intacta 0570:

hasta el 1° ataque al bunker. No .4 QQ iy MY

puede realizarse mas L \

de un fortificado sobre un bunker.




ﬂcﬁﬂm DESAROLLAR CRIADERO DE ZOMBIES

EFEB']Q: El criadero te permitira crear ejércitos
zombies para lanzar ataques a bunkers de
otros asentamientos

HFQRMQH ﬂl}mm Se puede cosechar en

o bunkers de maneraindefinida, IRIY13

el 100% No es limite. SDD

ICCi%:  CRIACIOON DE EJERCITOS ZOMBIES

FFECT0: Ustedes dispondran de ejércitos zombies
para atacar.

[NFORMACIIN ADICIONA: Pueden crear ejércitos 3}

zombies sdlo si tienen el criadero 3

desarrollado. !50

2 ACCBY: ENVIAR EJERCITO ZOMBIE —consume uNEsERCITO
.: b L) Ustedes pueden destruir un bunker de
‘_7;:"": su rival para siempre (si éste no estaba fortificado).
é" El ejército se perdera.
% PEGRAACION ADICIONAL: Se puede enviar
\‘# r .z . T ks
o sélo un ejército a cada bunker. LO370:
3 A Nadie se dara cuenta de que lo han :D
.-~ hecho ustedes. i

MCCil% QUEMAR COSECHAS %
EFECT0: El ingreso del rival disminuira en el 10%

Mﬂﬁﬁmm ADIGIONAL: €l panel del rival informara que ;-
ustedes han quemado sus cosechas. LISTh: e Y
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Panel de estadisticas

Aqui pueden observar la imagen que van a tener frente a sus ojos a lo largo del juego. Estos datos
les ayudaran a adoptar decisiones estratégicas.

Asentamiento Alfa - Ronda: 5

Andromeda -
Fortificada

Supervivencia:
172

Ingresos: 432

ASENTAMIENTO ALFA
Andromeda: 172
Borealis: 172
Cefeo: 100
Delphinus: 100
Promedio de
supervivencia:
136

Borealis

Supervivencia:

Ingresos: 432

ASENTAMIENTO BETA
Antlia; 100
Bootes: 100
Cygnus: 100
Draco: 120
Promedio de
supervivencia:
105

Cefeo Delphinus

Supervivencia:
100

Ingresos: 250

ASENTAMIENTO GAMA
Apus: 100
Berenices: 100
Columba: 100
Dorado: 100

Promedio de
supervivencia:
100

Supervivencia:
100

Ingresos: 250

QUEMA DE COSECHAS
Asentamiento
Alfa NO
Asentamiento
Beta NO
Asentamiento
Gama @
Asentamiento
Delta NO
Asentamiento
Epsilon NO

ASENTAMIENTO DELTA
Aquila: 100
Boyero: 100
Casiopea: 100
Dombay: 100
Promedio de
supervivencia:
100

ESTADISTICAS
Promedio de
supervivencia:
136
Presupuesto:
11595
Criadero
Zombie: NO
Ejércitos: 0

Auriga: 120
Buril: 120
Centaurus: 120
Diphda: 120
Promedio de
supervivencia:
120

En la parte superior estan los datos estadisticos del asentamiento y sus bunkers. En la parte inferior
se encuentra la informacion de otros asentamientos. El indicador principal es el de supervivencia
promedio del asentamiento.



Completado y envio de formulario de acciones

[ Cosechar (valor: 150)

L.

\Arromods
L—
Caten
Detprarss

El formulario sera enviado por el moderador a cada
equipo y sera unico en todo el juego. El mismo
incluira todas las acciones posibles de un equipo.

e Cosechar

Fortiicar (valor: 300)

Desarrollar criadero de zombies {valor: 500)
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e Fortificacion de bunkers (solo habilita las que no
fueron destruidas o no tienen fortificacion)

® Desarrollar criadero de zombies (una vez desarrolla-
da, no requiere realizarse nuevamente)

e Creacion de ejércitos zombies (solo se habilitard una
vez desarrollado el criadero)

e Quemar cosechas enemigas

¢ Enviar ejército zombie (solo se habilitara cuando se
haya creado al menos un ejército, y una vez enviado
este se pierde).

Dinamica de las rondas

8.

Se debe cargar en un buscador (preferentemente Google Chrome) las URLs que el
organizador enviara.

El organizador habilitara los formularios para que cada equipo cargue las acciones teniendo
en cuenta el presupuesto asignado. En caso de que las mismas superen dicho presupuesto,
no permitira el envio del formulario y arrojara el detalle de los montos. En caso de no haber
errores, el formulario se enviara.

Una vez enviados todos los formularios, el organizador procesara la ronda e inhabilitara los

formularios hasta tanto se habilite la nueva ronda.

Cuando la ronda se encuentre procesada, se podra recargar el tablero de control para ver el
estado actual del asentamiento.

El organizador mostrara el estado actual del juego antes de pasar a la siguiente ronda.

Una vez que el organizador habilita el formulario y pasa a la siguiente ronda, el tablero de
control no debera recargarse, dado que no pueden verse los datos entre ronda y ronda,
mostrara todos los datos bloqueados.

En este punto, debera recargarse el formulario para cargar las nuevas acciones de la
ronda vigente. Para esto, no debera apretarse el botén F5 (el cual igualmente se
encontrara bloqueado), sino que debera apretarse la tecla “Enter” en la barra de
direcciones. De esta forma, el formulario se recargara reflejando el estado de la ronda
actual.

Se repite el proceso desde los pasos 2 a 7 para las rondas subsiguientes.

El formulario solo podra enviarse una vez por ronda. Una vez enviado en la ronda actual, no
podra enviarse nuevamente, ni corregirse las acciones enviadas.




L.

Requisitos e interaccion

Las conferencias grupales se realizaran mediante la herramienta Zoom, y tendran lugar en una sala
comun, donde podran ver a la vez a todos los jugadores. Por cuerda separada, a fin de coordinar sus
acciones, cada equipo deberd entablar un método alternativo de comunicacién, por ejemplo
videollamada de WhatsApp.

Para realizar la conferencia por Zoom, se requiere una computadora, Tablet o celular con acceso a
internet. No requiere registracion previa.

Para comunicarse con el resto del equipo, queda a criterio de los jugadores la metodologia a utilizar,
siendo esta la que consideren mas adecuada.




